Uvod u Veb i Internet Tehnologije (2025/2026.)
Jun

Ispit se radi najviSse 180 minuta. Maksimalan broj poena je 60.

29.6.2026.

Zadaci

1. (10 poena:) U datoteci 1.html napisati validan HTML5 kod koji de-
finiSe strukturu dokumenta sa slika, a u datoteci 1.css validan CSS3
kod kojim se stranica dodatno stilizuje.

Naslovna > Kolumne
Kolumne
E.A.
Tim Dankan: Starac i more

Gledati Tima Duncana kako igra kogarku je vrlo €esto kao gledati nekoga dok peca ribu. Cekanje, dosadivanje, éekanje, ali na kraju Duncan
je obicno ¢ovjek sa najvecim plijenom...

E.A.
Viltova stotka i dalje Zivi

U periodu 1959 - 1969 svaka noc je bila Wiltova ali tog 2. marta 1962 godine Wilt Chamberlain je nekako nadmasio sebe. Pukla je stotka.

E.A.
Peda Suter

Svjetski i evropski prvak, trostruki All Star igra¢, dvostruki pobjednik u Sutiranju trojki i vierovatno jedan od najboljih igraca i Sutera koje
je Evropa ikada dala...

E.A.

Wunder Dirk
Kosarkaski podkast - pridruzi se zajednici!

Slika 1: Zadatak 1 - slika 1



U periodu 1959 - 1969 svaka no¢ je bila Wiltova ali tog 2. marta 1962 godine Wilt Chamberlain je nekako nadmasio sebe. Pukla je stotka.

E.A.
Peda Suter

Svjetski i evropski prvak, trostruki All Star igrag, dvostruki pobjednik u 3utiranju trojkii vierovatno jedan od najboljih igraéa i Zutera koje

je Evropa ikada dala...

E.A.
Wunder Dirk

Radio je sklekove na vrhovima prstiju da pojaéa snagu izbacaja. Driblao je loptu i sutirao uz zvuk saksofona i morao sve da radi u ritmu
muzike, pro3ao je vojni rok...da bi postao ono ito je danas - Dirk Novicki.

E.A.
Neobi¢ni slu¢aj Denisa Rodmana

Selektor Sjeverne Koreje? Zar ste oekivali nesto manje bizarno od Rodmana. Jedan od najboljih skakaéa u istoriji kosarke kreée u novu
avanturu.

Slika 2: Zadatak 1 - slika 2

Bonus 5 poena: KoriS¢enjem biblioteke Bootstrap omoguditi respon-
sivni raspored elemenata kao na narednim slikama.

Naslovna > Kolumne
Kolumne
E.A.
Tim Dankan: Starac i more

Gledati Tima Duncana kako igra kosarku je vrlo ¢esto kao gledati nekoga dok peca ribu. Cekanje,
dosadivanje, cekanje, ali na kraju Duncan je obi¢no ¢ovjek sa najvecim plijenom...

E.A.
Viltova stotka i dalje Zivi

U periodu 1959 - 1969 svaka no¢ je bila Wiltova ali tog 2. marta 1962 godine Wilt Chamberlain je
nekako nadmatio sebe. Pukla je stotka.

E.A.
Peda Suter

Svjetski i evropski prvak, trostruki All Star igra¢, dvostruki pobjednik u Sutiranju trojki i vjerovatno

Slika 3: Bootstrap - slika 1



E.A.

Peda Suter
Svjetski i evropski prvak, trostruki All Star igra¢, dvostruki pobjednik u
Sutiranju trojki i vierovatno jedan od najboljih igraca i sutera koje je Evropa
ikada dala...

E.A.

Wunder Dirk

Radio je sklekove na vrhovima prstiju da pojaca snagu izbacaja. Driblao je
loptu i Sutirao uz zvuk saksofona i morao sve da radi u ritmu muzike, prosao
je vojni rok...da bi postao ono 5to je danas - Dirk Novicki.

E.A

Neobicni slu¢aj Denisa Rodmana

Selektor Sjeverne Koreje? Zar ste oéekivali nesto manje bizarno od Rodmana.
Jedan od najboljih skakaéa u istoriji kodarke krece u novu avanturu.

Kosarkaski podkast - pridruzi se zajednici!

Slika 4: Bootstrap - slika 2

2. (10 poena:) Koriséenjem programskog jezika JavaScript i Web API,
a bez izmene datoteke 2.html, prikazati simulacije fudbalskih utakmi-
ca. Datoteka 2.js sadrzi niz koji sadrzi informacije o utakmicama koje
treba simulirati. Svaka utakmica ima informacije o nazivima ekipa i
verovatnotama da ¢e ekipa posti¢i gol na utakmici. Broj golova ko-
je jedna ekipa postize u jednoj utakmici se racuna kao donji ceo deo
proizvoda verovatnoce i nasumicne vrednosti izmedu 0 i 1. Potrebno
je dodavati rezultate simuliranih utakmica na svake tri sekunde u nu-
merisanu listu u formatu ”AAA x:y BBB”, gde su AAA i BBB imena
ekipa skraé¢ena na tri velika slova, a x i y simulirani broj golova ekipa
AAA i BBB respektivno (videti slike). Nakon $to se sve tri utakmice
simuliraju i dodaju u listu, potrebno je ocCistiti sve rezultate iz liste i
nakon tri sekunde ponoviti simulaciju ispocetka. Citav postupak (do-
davanje simuliranih utakmica u numerisanu listu i brisanje) se pona-
vlja bez prestanka. Napomena: ne koristiti innerHTML i outerHTML.
Proveravati sve povratne vrednosti funkcija.



Rezultati: Rezultati:

1. POR 0:2 KOL

(a) Zadatak 2 (t = 0) (b) Zadatak 2 (t = 3)

Rezultati: Rezultati:

1. POR 0:2 KOL 1. POR 0:2 KOL

2. KOL 2:0 KUR 2. KOL 2:0 KUR
3. KUR 0:5 POR

(c) Zadatak 2 (t = 6) (d) Zadatak 2 (t = 9)

Rezultati: Rezultati:

1. POR 3:1 KOL

(e) Zadatak 2 (t = 12) (f) Zadatak 2 (t = 15)



Za naredne zadatke je neophodno koristiti podatke koji se
nalaze u MongoDB bazi podataka naziva ”Putovanja”.

3. Dopuniti implementaciju Node.js serverske aplikacije u duhu Model-
Pogled-Kontroler arhitekture:

(a) (5 poena:) Napisati Mongoose shemu turistickog aranzmana ko-
ja sadrzi narednu strukturu: naziv aranzmana (naziv, niska), de-
stinacija (destinacija, niska), drzava (drzava, niska), datum po-
laska (datumPolaska, datum), broj noé¢enja (brojNocenja, broj),
cena aranzmana (cena, broj), tip prevoza (prevoz, niska) i na-
ziv slike (slika, niska). Sve informacije su neophodne osim tipa
prevoza i naziva slike. Primer podataka iz baze dostupan je u
datoteci putovanja.json. Napraviti model sa nazivom Putova-
nje koji ima datu shemu. Obezbediti da se ovi podaci ¢uvaju u
kolekciji putovanja.

(b) (15 poena:) Prilikom ucitavanja pocetne stranice prikazuje se
stranica kao na Slici 5. Potrebno je dohvatiti sva putovanja iz
baze i prikazati ih sortirana po datumu polaska rastuce.

Klikom na dugme Pretrazi prikazuju se sva putovanja za unetu
drzavu, pri ¢emu podaci uneti u formi ne treba da budu vidljivi
u URL adresi.

‘\ CTheWorId ‘Q

Putuj. IstraZi. DoZivi.

Budimpesta za vikend Prag za dvoje Amsterdam vikend Sunéani Lisabon

Destinacia: Budimpesta Destinacija: Prag Destinacija: Amsterdam Destinacia: Lisabon
Drzava: Madarska Drzava: Ceska Drzava: Holandiia Drzava: Portugal
Datum polaska: /2012026 Datum polaska: 412512026 Datum polaska: 5/22/2026 Datum polaska: 6/15/2026
Broj nocenja: 2 Broj nocenja: 3 Broj nocenja: 3 Broj nocenja: 5
Cena: 180 € Cena:310€ Cena: 480 € Cena: 690 €
Prevoz: autobus Prevoz: autobus Prevoz: avion Prevoz: avion

Slika 5: Izgled pocetne stranice



(¢) (10 poena:) Za unetu drzavu potrebno je prikazati sva odgova-
rajuc¢a putovanja kao na Slici 6.
Za svako pronadeno putovanje potrebno je prikazati formu za
unos promo koda. Forma treba da sadrzi dva skrivena polja sa
nazivom aranzmana i cenom aranzmana, tekstualno polje za unos
promo koda i dugme Ostvari popust.

Klikom na dugme Ostvari popust podaci uneti u formi salju se
kao deo URL adrese.

Pronadena putovanja

Sunéani Lisabon

Cena: 690 €

Slika 6: Pronadena putovanja za drzavu Portugal

Ukoliko za unetu drzavu ne postoje turisticki aranzmani, prika-
zuje se odgovarajuéa poruka (Slika 7).



d c O D hitpi/localhost:30¢

Pronadena putovanja

Nema turisti¢kih aranZmana za unetu drZavu.

Slika 7: Nema turistickih aranzmana za unetu drzavu

4. Dopuniti implementaciju Node.js serverske aplikacije u duhu Model-
Pogled-Kontroler arhitekture:

(a) (10 poena:) U zavisnosti od unetog promo koda potrebno je
azurirati cenu izabranog aranzmana. Ukoliko je uneti promo kod
jednak LETOVANJE10, potrebno je umanjiti cenu aranzmana za
10%. Ukoliko je uneti promo kod jednak PUTUJ20, potrebno je
umanjiti cenu aranzmana za 20%. U svim ostalim slucajevima
cena se ne menja.

Nakon obrade zahteva prikazuje se pocetna stranica sa azuriranim
podacima.



